BOLUM 8: DUYU ORGANLARI - GiRIS

Vicudumuz biyolojik olarak “kapali bir kutu” gibidir. Dis diinyada
gergeklesen olaylari (isik, ses, koku, sicaklik vb.) algilayabilmek igin
disariya agilan ozel pencerelere ihtiyag duyariz. Bu pencereler
bizim Duyu Organlarimizdir.

Sistemin Genel Calisma Prensibi:
1.Uyar Gelir: Cevreden bir sinyal (151k, ses dalgas) olusur.
2.Reseptor Alir: Duyu organindaki 6zellesmis hticre, bu uyary
yakalar ve elektriksel bir sinyale (impuls) dondstrdr,
3.Duyu Néronu Tagir: Olusan sinyali beyne iletir.
4.Beyin Yorumlar: Gelen sinyali isler ve anlamlandirir (Orn: "Bu
gordigum kirmizi bir elmadir”).

I. Onemli Vurgu (KRITiK BiLGI);
Butun duyu organlarindan gelen bilgiler beyne gitmeden 6nce
Talamus isimli dagitim merkezine ugrar. Ancak tek bir istisna vardir:
KOKU DUYUSU! Koku sinyalleri Talamus'a ugramadan direkt ug beyne gider.

W Glnliik Hayat Ornegi: Talamus'u sehrin ana kargo dagitim
merkezi gibi distnin. "Koku" ise merkeze ugramadan teslimat

yapan ozel bir kuryedir.



DUYU RESEPTORLERININ SINIFLANDIRILMASI

Vicudumuzda cevresel uyarilari algilayan ézellesmis hiicrelere Reseptdr (Almag) adi verilir.
Reseptorler, algiladiklari enerji tiriine gére 5 ana kategoride incelenir.
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Isig) algilar Kimyasal Basing, Dokunma, Sicaklik Doku hasari,
2l AL, maddeleri algilar. Ses, Hareket. degisimleri. asiri uyari.
aadege stade Dil ve Burun Deri ve Kulak. Deri ve Dil Sy tokian
bulunur. % = harig tim vucut.

A\ DIKKAT: Beynin kendisinde agri reseptorii yoktur. Bu sayede beyin ameliyatlari hasta uyanikken
bile yapilabilir.

. Analoji:
Reseptorler
farkli radyo
antenleri
gibidir; biri FM
dalgasini
cekerken,
digeri Wi-Fi
sinyalini
yakalar.



GORME DUYUSU ORGAN: GOZ - GENEL ANATOMi

Goz, 15181 algilayip beyne gdnderen biyolojik bir
kamera niteligindedir. Anatomik olarak distan ice
dogru (¢ ana tabakadan olusur:

1.Sert Tabaka (Sklera): En dista bulunan, géz(
koruyan beyaz kisim.

2.Damar Tabaka (Koroid): Ortada bulunan, goz
besleyen kan damarl kisim.

3.Ag Tabaka (Retina): En icte bulunan, gérintinin
olustugu ve sinirlerin yer aldigi kisim.

! GENEL BAKIS:
Sirastyla Koruma - Besleme - Algilama gérevlerini

ustlenirler.

. Ornek: Goz bir ev gibidir. Sert tabaka dig duvarlar,

Damar tabaka tesisat, A§ tabaka ise evde yasayanlardr.

Sert Tabaka
(Sklera)

= 3 Damar Tabaka
Goz Mercegi (Koroid)

(Lens)

Ag Tabaka
(Retina)

Kornea

Gorme Siniri
(Optik Sinir)



1. SERT TABAKA (SKLERA) VE KORNEA YAPISI

 Sert Tabaka (Sklera): Gozin en disindaki beyaz
renkli, bag dokudan olusan koruyucu kisimdir. ilk Kirllma

* Kornea (Saydam Tabaka): Sert tabaka, goztin 6n
kisminda incelir, kubbelesir ve saydamlagir.

* Gorevi: Goze gelen isigin ILK KIRILDIGI yerdir.

» Ozelligi: Yapisinda kan damari bulunmaz. Lenf
sivisi ile beslenir.

! TIBBi NOT: Korneada kan damari olmadig; icin
akyuvarlar buraya ulasamaz. Bu nedenle kornea Kan Damari
nakillerinde "doku reddi" riski cok dustktar. Bulunmaz

Analoji: Kornea, saatin icini koruyan ama goérmemizi saglayan seffaf cam gibidir.



2. DAMAR TABAKA (KOROID) VE iSLEVI

Sert tabakanin hemen altinda yer alir. Bol
miktarda kan damari icerir ve gozi besler.

Damar Tabaka

(Koroid)
Melanin Pigmenti: Bu tabaka yogun
melanin tasir. Gézun icini karanhk bir oda
haline getirerek isik yansimasini 6nler ve
goruntiyd netlegtirir.

Isik Emilimi /
Yansima
Onleme

Ozellesmis Yapilar: Damar tabaka 6n kisimda
farklilagarak Iris, G6z Bebegi ve G6z Mercegini
olusturur.

Giinliik Hayat Ornegi: Sinema salonlarinin| | kamera kerig
duvarlarinin siyah olmasi gibidir. Yansima (I Karanlk)
onlenir, film net izlenir. <

Gz ici
(Karanhk Oda Gibi)




OZELLESMIS YAPILAR: iRiS, GOZ BEBEGI VE MERCEK

« Iris: Goze rengini veren kisimdir. Diiz kas
yapisindadir.

» GOz Bebegi: Irisin ortasindaki deliktir. Isik Karanlik / Los Isik Aydinlik / Cok Isik
miktarina gére blylyip kiculur (Orta
Beyin Refleksi).

* Goz Mercegi: irisin arkasindaki ince kenarli
mercektir. Isigin IKINCi KEZ KIRILDIGI
yerdir.

Pupillary Reflex

T Iris kaslari gevser, Iris kaslari kasilr,
I UNUTMA: Isik gozde iki kez kirilir: bebek biiyir. bebek kicilliir.

1.Kornea, 2. Mercek.

Analoji: GOz bebegi evdeki perdeler gibidir; glines ¢oksa kapatiriz, azsa acariz.



GOZ UYUMU (AKOMODASYON) MEKANIZMASI

Cisimlerin mesafesine gore mercegin kalinhgini ayarlayarak gértinttiyl retinaya odaklamasina Goz Uyumu

denir.

YAKINA BAKIS (Near Vision)

UZAGA BAKIS (Far Vision)

Kirpiksi kaslar Kasilir.
Asicl baglar Gevser.
Mercek KALINLASIR (Kiriciligi artar).

Kirpiksi kaslar Gevser.
Asici baglar Gerilir.
Mercek INCELIR (Kiricilhg azalir).

1 SINAV TUYOSU: Yakina bakarken mercek sismanlar (kalinlasir), uzaga bakarken zayiflar (



3. AG TABAKA (RETINA)

* Retina: IsI8! algilayan fotoreseptorlerin
ve sinir hticrelerinin bulundugu en i¢
tabakadr.

« Sari Benek (Fovea): Reseptdrlerin en
yogun oldugu, gorintinin en net
olustugu cukur bolgedir.

» Kor Nokta: Sinirlerin cikis noktasidir.
Reseptor yoktur, gorintl olugmaz.

1. ONEMLI: Retina lizerine diisen goriintii

TERS ve KUCUK olusur. Beynimiz bu
gorintlyd yorumlayarak duzeltir.

_ Analoji: Retina, dijital kameranin sensoriddr.



RESEPTOR CESITLERi: COMAK VE KONi HUCRELERI

COMAK (ROD) HUCRELERI

* Function: Alacakaranlikta / Los Isikta
gormeyi saglar.

* Perception: Siyah-Beyaz gorir. Cismin
SEKLINI algilar.

* Key Molecule: Rodopsin pigmenti
(Uretimi icin A Vitamini sarttir).

KONIi (CONE) HUCRELERI

N E

* Function: Yeterli Isikta / Glindiiz
calisir.

* Perception: Renkli gordr.

* Types: Kirmizi, Yesil, Mavi.

I PRATIK BILGI: Yandan yaklasan bir cismin 6nce SEKLINi (Comak), sonra RENGINi
(Koni) algilariz. Clinkd retinanin kenarlarinda Comaklar boldur.



GORME OLAY!I: ISIGIN iZLEDIGi YOL

Isik
Kaynagi

Goz Mercek
On Oda Bebegi 2. Kirilma ve
Odaklama

Camsi Cisim
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Beyin

(Ters Goruntu)
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Retina Go
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1 SUREG: Sari benekte gériinti terstir. Diinyayi diiz gérmemizi saglayan Revin
Kabugudur.




GOZ KUSURLARI - 1: MiYOP VE HIPERMETROP

MIYOP (Uzagl Goremez) HIPERMETROP (Yzkini Goremez)

G06z klresi uzundur. Géruntu 6ne duser. G0z kuresi kisadir. Goruntu arkaya duser.

i KODLAMA: MU-K / H Y-i

* Miyop, Uzag! géremez, Kalin kenarli.
e Hipermetrop, Yakini goremez, Ince kenarl.




GOZ KUSURLARI - 2: ASTIGMATIZM VE PRESBIYOPI

ASTIGMATIZM

Kornea veya mercek ylizeyinin plriizli olmasidir.

Analogy: Burusuk bir aynaya bakmak gibidir.

PRESBIYOPI (Yashlik Hipermetropisi)

Yaslanmaya bagh mercek esnekliginin kaybidir.
GOz uyumu yapilamaz,

A
1

Correctfbn: ince Kenarli Mercek. |

Note: Hipermetrop ile ayni sonucu verir (yakini
goremez) ama sebebi farklidir (Ye """



DIGER GOZ RAHATSIZLIKLARI

RENK KORLUGU

Goz kaslarinin Mercegin [hiormaL | xararaxt Koni hiicrelerinin g
genetik ie.

uyumsuzlugudur. s saydamligini 2

Ameliyatla @ @ yitirip eksikligidir. '

duzeltilir. . matlagmasidir :(kl’:lrrnozomu lle
(Buzlu cam). AGHALS

Tedavisi yoktur.

! FARK: Katarakt mercegin ‘buzlu cama’ déniismesidir.
Presbiyopi mercegin ‘sertlesmesidir’.



TARIHTEN BiR NOT VE OZET

BOLUM OZETi (PUF NOKTALAR)

Kirilma: 1. Kornea, 2. Mercek.

Goriinti: Sar Benekte TERS olusur.

Hiicreler: Comak (Gece/Sekil), Koni

_ (GUnduz/Renk).
Modern optigin babasidir. 'Gézden isik ¢lkmaz,

cisimlerden yansiyan isik géze girer' gercegini " s S
ispatlamistir. Karanlik oda deneyleriyle Miyop: G6z uzun, gérintl onde.
kameranin ¢alisma prensibini bulmustur.

- SIRADAKI KONU: KULAK (isitme ve Denge).



KRITIK ACIK UCLU SORULAR

Konuyu derinlemesine analiz etmek i¢in dustinunaz:

® 1. Koku duyusunun Talamus'a ugramadan direkt beyne gitmesi, [&
evrimsel acidan ve hayatta kalma icglduleri (6rn: yangin y

kokusu alma) bakimindan canliya nasil bir avantaj saghyor

olabilir?
®

® 2. Eger retinamizda koni hiicreleri (renk) merkezde degil de
kenarlarda, comak hicreleri (sekil) ise merkezde olsayds;
dogada bir avcidan kagarken alg sirecimiz nasil degisirdi? @

® 3. Kamera objektifleri odaklama igin ileri-geri hareket ederken,
insan goz mercegi sabittir. Buna ragmen insan gozl nasil
oluyor da hem yakini hem uzag| netleyebiliyor? Mekanik farki
agiklayiniz.



